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Vystupni protokoly







1. Datové rozhrani

Jako databdzovy systém obsahujici parametry grafu byla zvolena databdze formatu
,-mdb*, pfistupnd pomoci programového prosttedku MS Access, tvofend dvéma tabulkami, tj.
jednak Inputs obsahujici matici vzdalenosti mezi uzly grafu, a jednak Outputs obsahujici

navrzené poradi navstévy kazdého uzlu grafu:

£ Inputs o B
ColumnName ~ D1 - D2 - D3 - D4 - D5 - D6 - D7 < D8 < D9 < D10 v
AA 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
AB 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
AC 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
AD 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
AE 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
AF 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
AG 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
AH 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Al 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Al 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0

£5] Outputs o B =
SummaryDistance ~ c1 < c2 < c3 < ca < cs < Cc6 < c7 < cs < c9 < C10 <

0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0




2. Uzivatelské rozhrani

(%) Traveling Salesman Probler =i

[10:51:28] DLL initialization - OK
[10:51:27) OLE initialization - OK
[10:51:27]) Memory allocation - OK
[10:51:27] Traveling Salesman Problem
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Import Export Annealing Hopfield |

Model : El

Funkce Import provede nacteni nalistovaného databdzového modelu grafu do vnitin{
paméti pristupné vypocetnim funkcim, proto je nutné ji spustit vzdy pied spuSténim
zminénych funkci. Funkce Export provede zdpis vysledkii funkci z vnitini paméti do

databazového modelu sité.




Funkce Simulované zihani a Hopfieldova sit’ provedou optimalizaci cesty v grafu:

Annealing Hopfield

Initial Temperature : l1— Initial Temperature : #
Final Temperature : IT Final Temperature W
Iteration Limit : [ 1000000 Iteration Limit : ,W
SEED: IT Descent : ,T’

Cancel | ' Cancel |

e Initial Temperature — pocatecni teplota

¢ Final Temperature — kone¢na teplota

e Iteration Limit — limit iteraci

e SEED - startovaci hodnota sekvence pseudondhodné generovanych ¢isel

e Descent — pokles teploty (0-exponencidlni, 1-linedrni)




3. Chybova hlaSeni

Chybové kdédy vypocetnich funkci:

0 BEZ CHYBY

1 KRITICKA CHYBA




4.

Vystupni protokoly

Parametry prabéhu vypoctu se uklddaji do vystupniho protokolu nasledujiciho obsahu:

e Pocitecni teplota

e  Konecnd teplota

e Limit iteraci

e Startovaci hodnota sekvence pseudondhodné generovanych ¢isel
e  Pokles teploty (0-exponencidlni, 1-linedrni)

e Vychozi vzdélenost

e NavrZend vzdéilenost

e Uspora




