ZVUKOVA TECHNIKA

TEMATICKE OKRUHY

1. Mixazni pult

Architektura Split - vstupni obvody, sbérnice, vystupy, pfipojeni externich zafizeni, funkce
Mute a Solo, talkback. Architektura In-line. Digitalni mixazni pult. Blokové schéma a
diagram Urovni mixazniho pultu. Méfeni tGrovné zvukového signalu — standard volume
indicator (VU metr), PPM, méfeni hlasitosti zvukového programu a skutecné Spickové
hodnoty digitalniho zvukového signalu. Méfeni fazovych rozdili — phase meter, pan meter,
vektorskop. Pienos a distribuce analogového zvukového signalu v elektrické soustavé —
symetrické a nesymetrické vedeni, fantomové napajeni, DI box, patchbay.

2. Zvukové efekty

Kmitoctové korektory, filtry typu shelving a peak — kmitoétové charakteristiky, blokové
schéma algoritmu, parametricky ekvalizér. Dynamické procesory — efekty kompresor, limiter,
expander, Sumova brana, zavislost zesileni a efektivni hodnoty vystupniho signalu na
vstupnim signalu, blokové schéma algoritmu, sledova¢ obalky, dynamicky filtr. Efekty se
zpozd’ovaci linkou s pevnym a proménnym zpozdénim — efekty echo, chorus, flanger, phaser,
blokové schéma algoritmu, kmitoctové charakteristiky. Simulace akustickych prostori —
principy simulace prvotnich odrazi a difizniho dozvuku, Mooreuv reverberator, konvoluéni
reverb.

3. Digitalni zaznam a prenos zvuku

Specifika analogové-digitalniho pfevodu zvukovych signaldi — vzorkovaci kmitocet,
antialiasingova dolni propust, kvantovani, sigma-delta pfevodnik, normalizace, dithering.
Digitalni zvukova rozhrani typu point-to-point — AES3, SPDIF, MADI, ADAT. Systémy
HDR — princip zaznamu na pevny disk, vnitfni struktura, integrovany mixazni pult.
Nedestruktivni editace, lokalizace zaznamu. Zvukové karty — typy, parametry. Zaznam a
zpracovani zvuku na osobnim pocitaci, technologie plug-in moduld.

4. Komunikace a synchronizace

Rozhrani MIDI — struktura protokolu, kandlové a systémové zpravy, univerzalni systémova
data, MIDI =zafizeni a topologie sbérnice, MIDI sekvencer. Synchronizace zvukové a
obrazové techniky — taktova a Casova synchronizace, protokoly SMPTE/EBU, MIDI Time
Code, Pulse Clock, MIDI Clock, pfevod ¢asové synchronizace na taktovou. Rizeni zvukové a
scénické techniky — protokoly Sony 9-pin, MIDI Machine Control a DMX512.



