ZAKLADY MATEMATIKY A PROGRAMOVANI

1. Funkce, vektory, matice
Zakladni matematické pojmy, funkce a posloupnosti. Vektory, kombinace, zavislost a
nezavislost vektorl, baze a dimenze vektorového prostoru. Matice a determinanty.
Soustavy linearnich rovnic a jejich feseni.

2. Diferencidlni a integralni pocet
Diferencialni pocet funkci jedné proménné, limita, spojitost, derivace. Derivace vyssich
fadu, Taylordv polynom. L'Hospitalovo pravidlo, pribéh funkce. Integralni pocet funkci
jedné proménné, primitivni funkce, neurcity integral. Integrace per partes, substitu¢ni
metoda, integrace nékterych elementdrnich funkci. Urcity integral a jeho aplikace.
Diferencialni pocet funkce vice proménnych. Obycejné diferencialni rovnice, zakladni
pojmy, analytické metody feseni, priklady uZiti diferencidlnich rovnic.

3. Pravdépodobnost a statistika
Klasickda a axiomaticka definice pravdépodobnosti. Podminéna pravdépodobnost,
Uplna pravdépodobnost, nahodna veli¢ina, ¢iselné charakteristiky. Diskrétni a spojita
rozdéleni nahodnych velicin. Vlastnosti normalniho rozdéleni. Limitni véty. Zakladna
parametry zakladniho souboru a charakteristiky vybéru. Zakladni bodové a intervalové
odhady. t-test, F-test. Intervaly spolehlivosti. Linedrni regrese. Testy post-hoc. Testy
dobré shody. Analyza rozptylu. Parovy test, neparovy test. Neparametrické testy.

4. Algoritmizace a programovani

Jednoduché datové typy v jazyce C. Jednorozmérna a vicerozmérna pole proménnych.
Vyrazy a prikazy. Typ ukazatel. Funkce, parametry funkci v jazyce C. Pfeddvani hodnot
odkazem, predavani hodnotou. Ridici struktury. Blokova struktura programu, rozsah
platnosti identifikator(l. Strukturované datové typy. Vycty. Textové soubory,
standardni vstup/vystup. Interakce programu s uZivatelem. Dynamické proménné.
Spojové struktury. Numerické metody v programovani. Rekurze v programovani.
Radici algoritmy.



