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ABSTRACT

This article is about visual editor of drum rhythms. The editor can make special type of music
notation. This notation is used for recording percussion drum rhythms. The editor needs to be
user-friendly and effective to use. Recorded notation can be printed and exported to PDF.

1 UVOoD

V dobé grafickych uzivatelskych rozhrani se pocitace také vyuZivaji k vytvareni riznych typt
dokumenti, které se predtim musely vytvaret ru¢né. V mém piispévku jsem se zaméfil na spe-
cialni typ notového zapisu rytmu pro perkusni bici néstroje (bubny, na které se hraje dlanémi).
Klasickd hudebni notace se pro tento typ skladeb nepouziva, protoZe je ptili§ univerzalni a neni
v tomto piipadé dostateCné prehlednd. Notaci pro perkusni bubny zobrazuje obrazek 1.

Cilem je vytvofit aplikaci, kterd umoZni uZivateli pohodlné zapisovat a editovat tuto notaci a
bude umoziovat tento zapis rozumnym zpisobem vyuZit. Jako moznosti vyuZiti jsem se zaméfil
na tisk dokumentu a jeho export do PDF.
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Obrazek 1: Ukazka jednoho taktu zapsaného perkusni notaci



2 ROZBOR

V pfispévku se chci zaméfit na dvoji pohled na vyvijenou aplikaci. UZivatelsky pohled popisuje
¢innost programu a ovladdani. Druhy pohled je zaméfen na to jak je program implementovén.

2.1 UZIVATELSKY POHLED

vvvvvv

nasi nastaveni poctu taktli, dob v taktu a néstrojli, které budou dany usek skladby hrét. Tyto
informace se nastavuji a zobrazuji v postrannim panelu.

Pii zaddavani nové stopy si uzivatel mize vybrat nazev bubnu ze seznamu, do kterého mtize nové
bubny také pridavat. VSechny udaje o skladbé je mozné v pribéhu vytvareni ménit. Je mozné

N

priddvat i dalsi useky skladby, které mohou mit jiné parametry.

Vlastni zapis skladby je realizovdn umist’ ovanim not na jednotlivé pozice v dobé. Typy not se
vybiraji v nastrojové listé. Kazdou stopu uvozuje ndzev bubnu a pro kazdy buben miize existovat
ruznd sada not (typua udera).

2.2 IMPLEMENTACNI POHLED

Z pohledu vyvoje programu bylo nejprve nutné zvolit vhodnou platformu. Framework Qt jazyka
C++ je moderni knihovna pro tvorbu grafickych uZivatelskych rozhrani, ktera urychluje vyvoj
okennich aplikaci a je multiplatformni. Jako podklad pro seznidmeni se s moZnostmi tohoto
ndstoje slouzily publikace [1] a [2]. Program byl pfeloZen v operacnich systémech GNU/Linux
a Microsoft Windows 7.

Hlavni usili sméfovalo k tvorbé vykreslovaci oblasti, kde se zobrazuje vlastni notace. Jedna
se 0 novy widget (prvek uZivatelského rozhrani), ktery je slozen z hierarchie dalSich samostat-
nych widgetl reprezentujicich doby. Jednotlivé dil¢i widgety se do svého rodi¢ovského widgetu
pozicuji absolutné a jsou vykreslovany pomoci zdkladnich grafickych primitiv. Je nad nimi im-
plementovana obsluha kliknuti mysi a po oznaceni prisluSného mista v dobé dojde k vykresleni
noty. Velikost vykreslovani notace je volitelnd a nastavuje se posuvnikem v okné programu.
Spolecné s tim se meni i velikost textu v notaci.

Prace s celymi ¢astmi skladby a stopami jednotlivych skladeb se odehrava v postrannim doko-
vaci widgetu. Tento ovladaci prvek umozniuje ménit poradi usekti skladby i poradi stop v rdmci
jednoho useku. Poradi té€chto prvkd zobrazuji listwidgety. Qt nabizi moZnost ménit pozici do-
kovaciho widgetu v rdmci okna nebo ho i z okna programu vyclenit samostatné.

UloZeni vlastnich informaci o ¢astech skladby a notovém zdpisu je oddélené od tiid staraji-
cich se o grafickou reprezentaci. Tento objekt bude ndsledné transformovéan do podoby XML
dokumentu a jako soubor jej bude mozné uloZit na pevny disk.

3 TESTOVANI UZIVATELSKEHO ROZHRANI

Program je primdrné uren pro hrdce na perkusni bici nastroje, ktefi jej budou vyuzivat na
zaznamenavani vlastnich rytmti. BEhem vyvoje byly funkce programu konzultovany s riznymi
bubeniky a vyvoj je sméfovén tak, aby potieby uzivateli byly naplnény co nejlépe. Snahou je
neklast skladateli rytmu Zadné omezujici podminky, které by zabraiiovaly vyjadfit rytmus tak
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Obrazek 2: Snimek hlavniho okna aplikace

jak si jej autor preje zapsat. Nutné je ovSem dodrzet obecné uZivanou notaci pro perkusni bubny.
Obrazek 2 zachycuje okno programu s rozpracovanym zapisem skladby.

4 ZAVER
Projekt si klade za cil naprogramovat editor pro vytvareni zapist rytmu, které by se jinak mu-
sely psat runé. Dle zjiSténi autora neexistuje v soucasnosti Zadny program, ktery by vytvaieni
tohoto typu notace umoznoval. Pfinosem projektu je skuteCnost, Ze aplikace bude mit po svém
dokoncent jistou uzivatelskou zdkladnu a jeji vytvéreni je tedy smysluplné.

Jako moznost budouciho rozsiteni funkci aplikace se jevi schopnost piehravat zvuky ddert
bubnti dle zapsaného rytmu. Prozatim je vSak prioritou graficky vystup v podobé vytisknutého
notového zapisu, ktery by slouzil hra¢im jako partitura pfi bubnovani.
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