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ABSTRACT

The project is aimed on simplification and efficiency increasing of programmer’s work while
developing web appliactions. The main goal is to provide the PHP programmer with an object
framework which makes web application development similar to the development of desktop
applications. This is accomplished by automatic saving of application state by the framework
and its modification using callback functions.

1 UVOD

ZvySujici se vykon vypocetni techniky umoznil béhem poslednich let také rozvoj internetovych
technologii. Na ptivodné zcela statickych strankach se zacaly objevovat dynamické prvky a za-
nedlouho se objevily stranky generované zcela dynamicky, které poskytuji funkénost podobnou
desktopovym aplikacim. Projekt PHP Closer to Desktop se zaméfuje na usnadnéni a zvySeni
efektivity prace programdtora, ktery chce vyvijet pravé takové aplikace pomoci skriptovaciho
jazyka PHP.

2 SOUCASNA SITUACE

Na Internetu a zejména pak v intranetovych sitich se stdle Castéji objevuji webové aplikace,
které poskytuji rozmanité sluzby velmi Casto se bliZici sluzbam dosud nabizenym desktopo-
vymi aplikacemi. Tento trend je patrny i nastroji jako jsou javové applety, prvky ActiveX Ci
AJAX (viz [3]). Nevyhodou téchto nastroji oproti Cist¢ webové aplikaci je, Ze nuti uZivatele
k instalaci software na jeho pocita¢, omezuji se pouze na konkrétni operacni systém nebo vy-
Zaduji konkrétni nastaveni prohliZzeCe. Webové aplikace téZi pravé z dobré dostupnosti i pro
laické uZivatele, protoZe nevyZaduji instalaci Zddného software — vystaci pouze s internetovym
prohlizeCem, ktery je v soucasnosti nedilnou soucasti snad vSech operacnich systémi, a nejsou
tak zavislé na konkrétni platformé.

Rozdil mezi desktopovymi a webovymi aplikacemi z pohledu programétora je zejména v pri-
stupu k datim aplikace. Klasickd desktopova aplikace ma svd data umisténa v paméti uZiva-
telova pocitace. Tato data reprezentuji stav dané aplikace a ta k nim ma pfistup po celou dobu
béhu aplikace. Kdyz je aplikace ukoncena, jsou data z paméti odstanéna. Naproti tomu webova



aplikace jako takova je bezestavova. UZivatel zaSle serveru poZadavek a server spusti skript,
kterému predd vstupni parametry, na jejichZz zdkladé je vygenerovéna stridnka. Stav webové
aplikace v paméti serveru je po vygenerovani stranky odstranén. Proto je nutné stav webové
aplikace uchovavat jinym zptusobem. T€chto zplisobti je vice (viz obrazek 1), z nichz kazdy
ma své vyhody a nevyhody v rychlosti zpracovéni, objemu dat prendSeném mezi serverem a
klientem, bezpecnosti, aj. Jednu vlastnost maji ovSem spolecnou, a to Ze programdtor musi stav
aplikace uch ovavat ru¢né a v mnoha ptipadech i slozité.
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Obrazek 1: Zpracovani pozadavku webovou aplikaci

3 FRAMEWORK

Cilem projektu PHP Closer to Desktop tedy je poskytnout framework, jez automaticky zajiSt’ uje
uchovani stavu aplikace tak, aby se o n¢j programator nemusel starat explicitné.

Pocitame-li s tim, Ze mdme zajiSténo uchovdni stavu aplikace, budeme tento stav chtit néjakym
zptsobem modifikovat. V desktopovych aplikacich je stav mé€nén prostfednictvim modifikac-
nich funkci (tzv. zpétna volani, angl. callback functions) a nejinak tomu je i naseho frameworku.
Princip modifikacnich funkci, které obsluhuje framework nabizi moZnost vytvaret aplikace
podle navrhového modelu model-view—controler (zkrdcené MVC, viz [4]), jenZ je v souCas-
nosti velmi ¢asto pouZzivédn zejména proto, Ze rozdéluje celou aplikaci do nékolika vrstev, které
jsou mnohem piehlednéjsi, 1€pe spravovatelné a odolnéjsi proti chybam.

Framework je postaven do role fadi¢e. Datova vrstva (model) je zajiSténa objekty, jejichZ stav
je uchovavan pro daného uZivatele pomoci frameworku. Vyvoj prezentacni vrstvy umoziuje
fada komponent, které namisto pfimého vytvaieni HTML kédu poskytuji objektové oriento-
vany pristup. Programator pracuje Cist€¢ s objekty v jazyce PHP, které reprezentuji jednotlivé
entity, a ty potom generuji vlastni HTML kéd. Pomoci dédéni z jiz vytvofenych komponent
(viz obrazek 2), 1ze vytvaret znovupouzitelné entity s rozsifenou funkcionalitou (napft. vstupni
pole formulare akceptujici pouze Cisla).



Object

Layout Component

V—T_V N : l N

PlainLayout| | TableLayout Container InputComponent Button Anchor Label
Panel Textinput Select
Page TextArea MultiSelect

Obrazek 2: Vybrané tiidy pouZivané pro vytvareni prezentacni vrstvy webové aplikace

4 ZAVER

NejvyznaméjSim piinosem projektu je automatické uklddani stavu bez zdsahu programadtora,
které zmensSuje propast mezi desktopovymi a webovymi aplikacemi. Objektovy pfistup a zména
stavu aplikace pomoci callbackovych funkci navic dovoluje implementovat aplikaci podle navr-
hového vzoru MVC a oddélit tak prezentacni a datovou vrstvu. Implementace datové vrstvy je
podporovana automatickym ukladanim stavu, prezentacni vrstva pak mnoZstvim objektu, které
generuji validni HTML kéd.

Projekt tedy umoziuje programatorovi efektivnéjsi piistup k vyvoji webovych aplikaci, zjen-
dousuje jejich spravu ¢i pripadnou pozdéjsi modifikaci a je koncipovan tak, aby mohl byt dile
rozvijen a rosSifovan. Navic je oteviena moZnost tvorby prezentacni vrstvy pomoci grafického
navrhového studia, tj. aplikace umoznujici prici s objekty prostfednictvim grafického rozhrani.
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