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ABSTRACT

This work deals with the methods of user interfdesign. It presents top-down and
bottom-up methods to design Ul. The use of these rtvethods is also studied. A desktop
application supporting those methods is curremtlymiplementation phase. The current state,
some screenshots, and future visions of the apjlicare also reported.

1 UvVOD

Informaini systémy sediSinou implementu;ji jakaivrstvé aplikace. Tyto vrstvy jsou:
» Vrstva uzivatelského rozhrani (dale jen Ul)
* Aplikacni vrstva
» Datova vrstva

Pro navrh aplikéni a datové vrstvy existuji znameé vizualni a modatd nastrojeti
jazyky, nap. UML (Unified Modeling Language), ERD (Entity Rétanship Diagram), DFD
(Data Flow Diagram) a dalSi. Tyto nastroje majitkal mimo jiné zefektivnit vyvojdchto
vrstev. NasSe prace si bere za cil vytvonodel a na &m zalozenou aplikaci umaajici praw
takové zefektivani pro vrstvu Ul. Jejim delem je nejen moZnost snadného a transparentniho
vytvareni Ul ale také generovani scéhaziti, pogfipac celych prototyp casti informa&niho
systému. Jeji dalSi nespornou vyhodou je fakt Zdedpa data Ul (XML) jsou nezavisla na
vysledném programovacim jazyku ve kterém je ISzeaén.

Ackoliv  implementace uZivatelského rozhrani népatmezi nejobtiz§Si
programatorské discipliny, jedna se o praci, kteahira velké procento realizace celého
informaniho systému a jeji zefektioni pomoci vhodného nastroje age vyraznym
zpisobem zkréatit dobu realizace a ufehaklady. Navic mozZnost vytigni scéné a
prototypi umozni zadavateli ziskat informace o vzhledu avéhbpozadovaneho IS.

V této zpra¥ dale naleznete:

* NavrZzené metodiky pro navrh formet&ych oken: shora dbla zespoda nahoru

* Informace o implementaci nastroje pro podporu Mizild modelovani Ul



2 METODY NAVRHU FORMULA ROVYCH OKEN IS

Konzistence vzhledu formuidvych oken (dale jen formutd IS piinasifradu vyhod jak
pro uzivatele (intuitivnost, snadné pochopeni), itgkro implementaci (znovupouzitelnost
komponent, snadnd udrzba). Konzistencecéimdo nagiklad v tom, Ze prvky stejného
vyznamu opakujici se na vice formiith, jsou umisiny ve stejnych pozicich (n&p
aplikatni menu). Obdobh prvky, které maji shodny #apob zadani vstupni hodnoty (iap
vybérem z jiného formulége), budou vypadat obdo&n

Konzistence navrhu je zaj&ta sdilenymi definicemi spaleych rysi, na iz se
jednotlivé formulée a jejich prvky odkazuji. Zsmy spol€né definice se projevi ve vSech
prvcich, které se na ni odkazuiji.

Byly navrzeny 2 zakladni metodiky pro navrh forntilakteré je mozno libovoln
kombinovat:

* Navrh shora dal (top-down)

* Navrh zespodu nahoru (bottom-up)

2.1 NAVRH SHORA DOL U

Tato metodika vychazi z rAmcového rozlozZeni jedngth oblasti na formuld které
postupi zpresiuje o jejich obsah. Do navrhu formiga(tzv. layouty je mozné kroré
z&kladnich formulovych prvki (jedndéadkovy text, bombo box, ti&ko, apod.) vioZit tzv.
pojmenované blokyojmenované bloky jsou oblasti, jejichZz obsahi mantéto arovni navrhu
formul&e definovan. Obsah pojmenovaného bloku je speeiiRona Urovni tzvdefinice
kterd mapuje do tohoto bloku jiny navrh formiglakK jednomu layoutu je mozndigat vice
definic, a tak ziskat z jednoho ramcového rozlozegiou skupinu vzhled@vobdobnych
formul&.

Definice Ize odvozovat z jinych definic, podobnypigobem, jakym funguje&di¢nost
v objekto¥ orientovanych jazycich. Odvozena definicgelpra kompletni nastaveni
rodicovské definice, ficemz miZze své vlastnostiipdefinovat.
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Obr. 1:  Priklad navrZeni formul& s pojmenovanymi bloky v navrhované aplikaci

Obdobny princip navrhu shora dgk podporovan frameworkem Tiles (sast Apache
Struts), ktery pracuje na platfoénrd2EE.



2.2 NAVRH ZESPODU NAHORU

Tato metodika umaiuje definovat opakova@npouzivané komponenty sloZzené z vice
formul&ovych prvki (pripadré dalSich komponent). Jakéiklad mize slouzit zadani adresy:

Jmeno:|

Prijmeni |
Bydliste:|

PSC:|
Telefon:|

Obr. 2:  Priklad komponenty pro metodiku zespoda nahoru

Tuto vizualni komponentu Ize vkladat do jednotliryoavrii formuld&ua. Eventuelni
zmeéna komponenty Adresa se automaticky projevi velvggich vyskytech.

3 IMPLEMENTACE

Nastroj, ktery je v satasné dob v implementani fazi, podporuje abvySe uvedené
metodiky. Je realizovan jako desktopova aplikagddd na platforms .NET. Mimo uvedené
metodiky aplikace podporujg planuje dalsi rysy:

* Styly— Ize definovat jednotlivé styly, které Izéiimzovat definicim. Zrna stylu pak
globalre zmeni vizualni vlastnosti vSech zobrazovanych fitvk

» Validace- k jednotlivym polim Ize fipojovat informace o tom, jaky rozsah hodnot do
nich miZze uzivatel vkladat (povinné pole, numerickéi@eni na regularni vyraz, apod.)

* Scénée — aplikace také umdije definici jednotlivych scéné, pripadu uziti. Tedy po
které uzivatelské akci nasleduje ktery fornipgpod.

* Prototypy — ze scén@ je mozné generovat jednoduché demonstrace, ppytoty
uzivatelského rozhrani, dle konkrétniho sdéénapipadré globalni prototyp
uzivatelského rozhrani celého inforéného systému.

4 SOUCASNY STAV A DALSI VIZE

V sowasné dob obsahuje nastroj podporu pro navrh shordrdolzespoda nahoru.
Pokrauji prace na definici styl a validaci. Scért@ a prototypy zatim nejsou
implementovany.

Po dohotoveni podpory scéfida prototy tento nastroj povysi na vykonny analyticky
néstroj, jehoz vystup bude slouzit také jako podkieo implementaci inforngaiho systému.
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