GRAPHIC REPRESENTATION OF HISTORICAL DATA

Ladislav MAREK, Master Degree Programme (4)
Dept. of Computer Graphics, FIT, VUT
E-mail: xmarek28@stud.fit.vutbr.cz

Supervised by: Ing. Vitézslav Beran

ABSTRACT

My objective is a graphical representation of historical data. Digestedly display for
example to live of king, or an evolution of state. I need to make sufficient a data structure for
save of these data. These representation will helping 3D icons, if need be are moving in the
space.

1 UVOD

Mym zadanim je grafickd reprezentace dat. V tomto podani jde o velmi Sirokou
problematiku. Prakticky veSkera data, at’ naméfena, vypoctena, nebo ziskana jinym
zpusobem, musime zobrazit zplsobem pfijatelnym pro cEloveéka. K tomuto ucelu méame
samoziejm¢ mnoho moznosti. Mlj zajem se ale z(zi na zobrazovani historickych dat. Popis
zivota vyznamnych osobnosti. Znazornéni davnych bitev, nebo historicky vyvoj statu.

Tuto praci vytvaiim v navaznosti na projekt Globe of history. V tomto celku bude
mozno historicka data zobrazit v mistech, kde se skuteé¢né udala.

2 ROZBOR

Zakladnim problém je ndvrh databdze, ve které budou data ulozena. Koncepce musi byt
provedena tak, aby bylo mozno ziskavat potiebnd data co nejlehc¢im zpiisobem.

Nejprve uvedu konkrétnéji o jaka data pljde. Zaméfim se naptiklad na Zivot vyznamné
osobnosti. V dneSnim podani ziskdme mnozstvi udalosti spojenych s né¢im zivotem. Problém
je, ze jde o velmi odlisné skutecnosti. Tim se vracime k problému, jak tato data zaznamenat,
aby se nechala snadno a piehledné rekonstruovat.

Pii prochazeni Zivotopist se najde u rtznych udélosti mnoho podobného z hlediska
zaznamenani. Naptiklad narozeni a smrt ¢lovéka. Dv€ naprosto odlisné véci. Ale z hlediska
zaznamu pujde o totéz. Potiebuji pfeci pouze zaznacit datum, misto a co se stalo. A podobné
je tomu i u mnoha jinych udalosti.

Navrhl jsem koncepci, kde by se databaze skladala ze dvou celkii. Slo by o zdznamy
ruznych udalosti. Naptiklad polozeni zakladniho kamene stavby. Nebo né¢i korunovace a



mnoho dalSich. Druhd skupina by byl seznam osobnosti. Tyto zaznamy by obsahovaly
zékladni informace o postavé, obdobi Zivota a podobné. Dale odkazy na své pribuzné, patrné
na otce a matku. Z tohoto by byla dale moznost tvofit rodokmeny. Ale podstatnéjsi jsou
odkazy na udalosti, kterych se ucastnily. Podle tohoto se dale budou vyhledavat ¢inny vSech

zaznamenanych lidi.

Tento navrh je vcelku jednoduchy, ¢imz samozifejmé v mnohém omezuje moznosti
zaznamu. Na§ projekt by mél byt schopen zobrazit i narocnéjsi historické udalosti, jako
zménu hranic statu, nebo rozsifovani oblasti postizenych morem. Ttidu osobnost zjednodusim
a prejmenuji na skupinu. Timto zobecnénim ziskdm mnohem silnéjsi tiidu, ktera postihne
vEtsi sortiment udalosti. Ale v zobeciiovani je potfeba nadéale pokracovat.

V zasad¢ vSe upravim pomoci vhodného navrhu tfidy udalosti v databazi. Pfidam par
atributli, které rozhodnou o animovatelnosti, a odkaz na dal§i udalost. Zasadni je 1 ndvrh
zaznamenani pozice udalosti. V databazi namodeluji vlastné linearni seznam bodu, které
mohou vytvofit trajektorii, nebo uzavienou oblast. Navrh databdze ukazuje obrazek 1.
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Obrazek 1: ER diagram

V projektu bych rad representoval i narocnéjsi historické udélosti jako naptiklad bojové
stiety. K tomuto Ui¢elu bude nutno ptidat dalsi tfidu, ktera bude sjednocovat celé skupiny.

Mym hlavnim ukolem je tato data zobrazovat. Jak jsem se jiz zminil na zacatku,
zobrazeni prob&éhne pomoci 3D ikon. V nékterych ptipadech bude nutno zobrazovat
animacne.

Obrazek 2: Navrhy 3D ikon



Uzivatel vyhleda skupiny udélosti, které ho zajimaji. Vyhledani probéhne pomoci
klicovych slov (atribut skupiny) a ndzvu skupiny. Lze pak vyhledat napfiklad ceské
presidenty, vyvoj statu a podobné. Podle Casu nastaveného na ¢asové ose se k dané skupiné
vyhledaji relevantni data, kterd budou zobrazena. Tim ale vznik4 problém. Muze se stat, Ze
naptiklad o zkoumaném panovnikovi nejsou zddna data v Case nastaveném na ose. Potom
budou vyhledany nejblizsi udélosti. Tyto udélosti budou zobrazeny nendpadnéjsi barvou.
Ptipadné barevné¢ odlisim udalost budouci a udalost minulou.

Udalost ktera se ma v ase animovat bude mit nastaven Cas tak, aby na ni piimo
navazovala udélost, do které se animuji. Ted mdm na mysli vyvoj ohrani¢ené oblasti. Prvni
zadani oblasti je v prvni uddlosti. Postupnou aproximaci se budu pfiblizovat k dalsi udalosti,
na kterou ta prvni odkazuje.

Dal$im animaénim prvkem je trajektorie. Tato uddlost ale sama o sob& vyobrazuje
dostatek dat k animaci prochazeni po trajektorii. Nebude tudiz ukazovat na dalsi udalost.

Je zfejmé, Ze z uloZenych dat pljde rekonstruovat historické udalosti a piehledné je
zobrazovat.

3 ZAVER

Podle navrhu by mél byt program schopen ulozit a pozdé€ji zobrazit Sirokou Skalu
historickych udalosti. Samoziejmé& pocitam s nutnosti pfidani ikon zobrazujicich historické
udalosti. Dalsi potfeby programu by mohlo ukazat az jeho pouzivani. Setkani se s potiebami
ukladani vétsiho sortimentu udalosti by programu mohl nastolit dals$i smér vyvoje.
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