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ABSTRACT

FlightGear is an open-source, multi-platform, cooperative flight simulator develop-
ment project. My document describes how FlightGear works, how it can be extended,
and/or modified, it describes usage of advanced features such as multi-display support and
furthermore my document serves as comprehensive Czech manual to FlightGear.

1 UvVOoD

Leteckych simulatordi na osobnichdiatich dnes existuje cefada, jejich spolénym
nedostatkem je provoz na kongei bazi a z toho vyplyvajici uzéenost. Naproti tomu
FlightGear je otekeny jak zplisobem distribuce (jsou k dispozici zdrojové kody), tak prove-
denim (moznost fisstupu k datovym strukturamri@s TCP/IP, pouziti XML pro ulozeni

N w

témef vSech dat).

Obrazek 1: Ukazka krajiny

Otevena (a licetnimi pravy nezatiZzena) je i mapa terénu, ktera pokryva celou plan-
etu (vyjma rekolika oblasti v oceanu, kde nejsou Zadné ostrovy). Samotn&elevapa
je jednim z mala prvkl systému, ktery neni popsan v XML, ale v binarnim formatu. Jak
vypada krajina ve FlightGearu mliZete &tdcha obrazku 1.



2 MOZNOSTI POUZITI

PrestoZze FlightGear stale j@Shedosahl ani verze 1.0, jedna se uz o dosti &lsp
produkt. Jednou z velmi zajimavych vlastnosti je export/import éd pitovy protokol
TCP/IP, coz umoiuje fadu neobvyklych kombinaci. N&glad je mozné FG pouzit jako
vstupni/vystupni rozhrani k externimu letovému modelu, je moZné fettvatualni kokpity
S pouzitim vice obrazovek (viz obrazek 2)fizani se silovou zgtnou vazbou (force-
feedback) a pod.

Obrazek 2: Virtualni kokpit sgémi obrazovkami

Dal$i zajimavou oblasti je vyuka pilotl radigiiaenych (RC) letadel. FlightGear,
diky své ote¥enosti, umo#nuje relativié snadno ppojit RC ovlada&e a v kombinaci s pro-
jektorem se pak stava realistickym a hlévmenakladnym simuldtorem RC letadl&itém
ceny komee€nich RC simulatorli se pohybujiféidech stovek Eur.

Moznosti pouZiti dale roZSiruje i podpora velkych fotografickych textur, které doda-
vaji realistttéjSi vzhled (viz obrazek 3). V oblasti texturovani ma zatim FlightGear bo-
huZel zn&né rezervy, zejména problematické je ostré navazovani pravouhlych textar (nap
meésto a louka).

Obrazek 3: Ukazka grafiky let&ts pouzitim velkych fotografickych textur



3 CILE PROJEKTU

Cile moji prace na analyze leteckého simulatoru FlightGear v rangcikového
projektu by se daly charakterizovaiigiZzné takto:

1. zjistit jakym zplsobem FlightGear funguje a jak je vyvijen,
2. zjistit jak je mozné FlightGear roZ8vat a rozvijet,

3. pripravit ptidu pro dalsi vyzkum a préaci (tvorba modeldl letadel, krajiny, spoluprace
s hardwarem,...).

Rada z ditich Gkolll je jiz hotova, prace na nicimesla zajimavé “vedlej$itinky”
jako je feba vznik podrobnéhéeského navodu, zahrnujiciho popis instalace i(pkagm-
pilace), popis konfigurace na rlizny ovladaci hardware, popis zakladniho ovladani letounu
nutného pro prvni vzlet, ale feéba navod jak sifizplisobit menu, jak pouzit FlightGear
pro tvorbu virtualniho kokpitu, jak vytvyat vlastni letounygi vlastni krajinu.

Predmétem dalSi prace je analyza zdrojového kédu, igad diagramu hlavnich
modull a tid.

Dale pak zjiséni jakym zplisobem je mozné do projekfispivat vlastnim kédem a
jaké casti FlightGearu by bylo moZno vylepsit vytvorit v rdmci projektll v pednetech
vyucovanych na Fakudtinformanich technologii.

Pokud mate zajem dogdt se vice dopoiiuji k nahlédnuti webové stranky projektu
FlightGear [1].
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